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Mathrax je logicka hra.
Pravidla hry Mathrax

Je dan ¢tverec o rozmérech 5x5, uvnitf kterého jsou zapsana koleCka s matematickou operaci
(+, -, -, ;) a vysledek, ktery se ziska po uplatnéni konkrétni matematické operace uvedené
v daném kolec¢ku.
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Cilem hry je doplnit Cislice 1 az 5 do prazdnych poli¢ek v daném ctverci tak, aby se v kazdém
fadku a v kazdém sloupci zapsana Cislice vyskytovala pravé jedenkrat a zaroven platila dalSi
pravidla.

KoleCko s matematickou operaci a vysledkem je umisténé na praseciku uUhlopfi¢ek u
bezprostfedné sousedicich &tyf ¢tvereckl. Do prazdnych poliCek diagonalné zapisujeme cisla
tak, aby vysledek jejich operace, ktera je v koleCku zapsana odpovidala zadanému Ccislu
v kolecku, tj. vysledku (4 +4=8a5+ 3 =28).
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Pismeno S v koleCku oznacuje, Ze vSechna Ctyfi sousedici Cisla jsou suda.
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Pismeno L v kole¢ku oznacuje, Ze vSechna &tyfi sousedici Cisla jsou licha.




Priklad

Doplnte &islice 1 az 5 do prazdnych policek v daném Cctverci tak, aby se v kazdém fadku a
v kazdém sloupci zapsana Cislice vyskytovala pravé jedenkrat a zaroven platila dalSi pravidla.
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Postup feseni v krocich:

&)-(3)
D
4 13
(8+)—
5k 4
4 1 2
&3
571
D
3
4 L 3
(8+)
5k/4
4 1 2
&3
47571
D
3
4 f8+\3
o

Krok 1

Krok 2

Krok 3



Krok 4

Krok 5

Krok 6




Krok 7
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Pracovni list Mathrax

Doplnte &islice 1 az 5 do prazdnych policek v daném Cctverci tak, aby se v kazdém fadku a
v kazdém sloupci zapsana Cislice vyskytovala pravé jedenkrat a zaroven platila dalSi pravidla.
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Zadani k tloze4 a5

Doplite Cislice 1 az 6 do prazdnych poli¢ek
v daném d&tverci tak, aby se v kazdém fadku a
v kazdém sloupci zapsana Cislice vyskytovala
pravé jedenkrat a zaroven platila dalSi pravidla.
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Zadani k uloze 6 Uloha 6

Doplrite Cislice 1 az 7 do prazdnych poli¢ek
v daném cCtverci tak, aby se v kazdém fadku a

F/

v kazdém sloupci zapsana Cislice vyskytovala
pravé jedenkrat a zaroven platila dalSi pravidla.
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Reseni Mathrax

Uloha 1 - feseni

Uloha 2 - feseni

Uloha 4 - feseni

Uloha 3 - feseni
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Uloha 6 - feseni

Uloha 5 - feseni
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Cerpano z: https://www.janko.at/index.htm
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