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Kinkonkan je japonska logicka hra.
Pravidla hry Kinkonkan

e Ukolem 7aka je umistit do kazdého zvyraznéného pole zadaného &tverce pravé jednu tsecku,
ktera predstavuje zrcadlo tak, aby byl zachovan zdkon odrazu (Obrdazek 1). Zrcadla mohou byt
oboustrannj, tj. obé plochy odrazeji paprsky. VSechna zrcadla musi byt ve tvaru uhlopfricky
jednoho ¢tverecku.

o Kazdy paprsek je vyslan z urcitého mista (ozna¢eno pismenem abecedy A, B, C, ...) a cestou je
mu nastaven urcity pocet Usecek predstavuijici zrcadla (1, 2, 3, ...). Napfiklad A1, B2, C1, D2, E3,
F1.

e Paprsek vyslany z mista, které je oznaceno pismenem A, se po odrazu (Ci nékolika odrazech)
dostane do jiného mista oznaceného stejnym pismenem (A).

e U kaZdého pismene abecedy je uvedeno Cislo (napf. Al), které udava pocet Usecek predstavujici
zrcadla, kterd mame do cesty paprsku umistit, aby se paprsek dostal z jednoho mista do jiného
mista.
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Obrazek 1 - Zakon odrazu na rovinném zrcadle ¢ = a'

Priklad Umistéte do kaidého zvyraznéného pole zadaného c¢tverce pravé jednu Usecku, kterd
predstavuje zrcadlo tak, aby byl zachovan zdkon odrazu.
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Postup feseni:
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Krok 1 Od A1 do A1 musi byt do
cesty umisténa jedna Usecka
predstavujici zrcadlo (uhlopficka).

F1, C1 obdobné (viz obrazek vlevo)

Krok 2 Od B2 do B2 musi byt
umistény dvé useCky znazornujici
zrcadla; umisti se tak, aby v kazdém
zvyraznéném poli bylo pravé po
jedné usecce.

Krok 3 Od E3 do E3 musi byt
umistény tfi UsecCky znazornujici
zrcadla.



Reseni:

Cl
Al

D2 E3

Al D2 C1 F1

B2
B2

F1
E3



Pracovni list Kinkonkan

Umistéte do kazdého zvyraznéného pole zadaného ¢tverce pravé jednu usecku, kterd predstavuje zrcadlo

tak, aby byl zachovan zakon odrazu.
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Uloha 5
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Reseni Kinkonkan

Uloha 1 - feseni
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Uloha 3 - feseni
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Uloha 5 - feseni
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