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Sukano je logicka hra.

Pravidla
V kazdém fadku a v kazdém sloupci i v kazdém ¢&tverci 3x3 budou umistény Cislice 1 az 9 tak,
Ze se nebudou opakovat (jako v Sudoku).

Pfed kazdym sloupcem a kazdym Ffadkem je umisténa skupina Cisel.

Nékteré Cislice jsou umistény ve ¢tvereCku. Pokud je Cislice ve ¢tvereCku umisténa na
prvni nebo posledni pozici daného fadku &i sloupce, potom lze Eislici do hraciho pole
pfimo umistit (do prvniho, nebo posledniho policka daného Ffadku &i sloupce).

Cislo umisténé v krouzku vzniklo jako souéet dvou &isel.

Cisla dvakrat podtrzena vznikla jako soudet tii Sisel, které se nachazeji pouze v ramci
jednoho pole 3x3 (tzn. hranice, mezi kterymi se konkrétni tato tfi ¢isla nachazeji, jsou

Ostatni Cisla, ktera nenesou Zzadné oznaceni (nejsou ve &tverecCku, v krouzku, ani dvakrat
podtrzena) vzniknou souctem ftfi, ¢tyf, péti, ... isel.

Priklad
Jako nazorny priklad je uvedeno Sukano 4x4. K pochopeni principu hry Sukano 9x9 je tento
priklad dostacujici.
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Postup feseni

Krok 1
g (® 4 o .
= e Do ¢tvrtého sloupce a prvniho fadku
y) @ 10 6 muzeme doplnit cislici 4 (podle
= pravidel je umisténa ve ¢tverecku a je
4 6 4 na prvnim misté, bude tedy na
= = prvnim misté zapsana).
7 3 e Do tfetiho Fadku a Ctvrtého
(posledniho) poli¢ka Ize umistit Eislici
8 2 2 2 (podle pravidel je uvedena ve
@ @ Ctvere€ku jako posledni).
8 @ 4 Krok 2
2 @ 10 6 « Do druhého Fadku a &tvrtého sloupce
— doplnime podle pravidel Eislici 3.
4 6 4
= = e Do Ctvrtého sloupce doplnime
7 3 3 posledni Cislici a to 1 (podle pravidel
se zadné dCislice v daném sloupci
8 2 2 neopakuji).
® @ !
8 ® 4
= Krok 3
2 @ 10 6 e Do prvniho fadku dopiSeme vedle
o &islice 4 &islici 2, protoze 2 + 4 = 6.
i g - 4 Cislo 6 je dvakrat podtrzeno tedy
soucet je v ramci silné&ji vyznaCeného
7 3 3 ohranieni (zde by mohlo byt také
jesté Cislo Sest umisténo v krouZku,
8 2 2 protoze vznikne jako soucet dvou
@ @ 1 Cisel, viz pravidla napsana v uvodu).
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Krok 4

Do ¢tvrtého fadku a tretiho sloupce
vedle Cislice 1 doplnime dcislici 3.
(Ctyrka je dvakrat podtrzena v ramci
siln&jSiho ohraniéeni v poli 2x2, podle
pravidel plati 3 + 1 =4))

Krok 5

Treti sloupec doplnime snadno
podle pravidel.

Cislo 10 (které je uvedeno mimo
hraci pole, vznikne souétem 1, 2, 3 a
4,tedy1+2+3+4=10, ale ne
nutné v tomto poradi).

V ramci jednoho pole 2x2 se budou
vyskytovat Cislice 1, 2, 3, 4 (bez
opakovani). Doplnime jednoduse
Cislici 1 a Cislici 4.

Krok 6

Do prvniho sloupce a ¢&tvrtého Ffadku
doplnime Cislici 2 (Cislice 2 se mimo
tabulku nachazi ve Ctverecku, proto ji
podle pravidel umistime pfimo do
hraciho pole.)
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Krok 7

Do posledniho fadku doplnime Cislici
4.

Krok 8

Ve druhém sloupci bude soucet dvou
Cisel roven péti, Ctyrka je doplnéna,
nad ni zapiSeme cislici 1.

DalSi soucet 3 + 2 =5 doplnime 3a 2
do druhého sloupce (podle pravidel
tak, aby se ¢&islice v fadku
neopakovaly).

Krok 9

Doplnime prvni sloupec (Zadna
z Cislic se vdaném fadku nesmi
opakovat).



Pracovni list Sukano
Uloha 1

Reste podle pravidel Sukano.
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Uloha 2
Reste podle pravidel Sukano.
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Uloha 3

Reste podle pravidel Sukano.
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Uloha 4

Reste podle pravidel Sukano.
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Reseni Sukano

Uloha 1 — feseni
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Uloha 2 — feseni
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Uloha 3 — feseni
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