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Metodika:

Material obsahuje postrehovou hru, inspirovanou hrou Dobble. Hra je vyuzitelna, jak pro
zaky 1. stupné, tak pro zaky 2. stupné. V tomto materialu se Zaci seznami s reckou abecedou
a jejimi malymi i velkymi pismenky. Recka abeceda se v matematice a fyzice ¢asto pouziva
k oznacovani riznych veli¢in, thl a podobné.

Ke hre je ptripojena legenda, kterd obsahuje jednotliva pismena a jejich nazvy. Je urc¢ena pro
usnadnéni zejména prvotnich her.

Existuji programy pro tvorbu vlastni této hry. Pro vznik funk¢nich karet je potreba 13, 31
nebo 57 obrazkid. Tato hra byla vygenerovdana pomoci aplikace FindTwins card game
creator pomoci Google Slides. Aplikaci je nutné stdhnout a poté na Google Disk nahrat
obrazky a umistit je do jedné sloZzky. Po vybrani (oznaceni) slozky je tfeba vybrat v pravém
bo¢nim pruhu nabidky ikonu aplikace. Rozvine se nam okno, kde je tfeba potvrdit svij
souhlas a nasledné stisknout ,create”. Pak vyskoci dalsi okno, které je tieba zavtit a po chvili
se ve vybrané sloZce s obrazky vygeneruje prezentace s vlastnimi kartami.

MozZnosti, jak hrat tuto hru je nékolik:

1) Ukolem hract v této hie je jednu kartu dat doprostied stolu a zbytek karet rozdat podle
poctu hrach. Vsichni hraci hraji najednou, otoci jednu svoji kartu a hledaji na své otocené
karté stejny symbol, nezalezi na velikosti symbolu (v tomto pripadé pismenko recké
abecedy) jako je na karti¢cce uprostied. NejrychlejSi z hracl nahlas rekne, ktery stejny
symbol naSel a polozi tak svou kartu na kartu doprostied. Tim se ztéto karticky stane
zadani pro dalsi kolo. Hra se dale opakuje, dokud nékterému hrac¢i nedojdou karticky.

2) Balicek karet se d4 doprostied stolu a kazdému hraci se da po jedné karté. Ten, kdo najde
shodny symbol (nezaleZi na velikosti symbolu) na své i na karté z balicku si kartu necha.
Vyhrava hrac s nejvice kartami.

3) Kazdému hraci se rozda jedna karta licem doli a na znameni ji vSichni oto¢i. Ukolem je
najit stejny symbol (nezaleZi na velikosti symbolu) na své a protihracové karté. Tyto dvé
karty ziistanou hraci, jenZ obrazek nenasel jako prvni. Takto to pokracuje, dokud vSechny
karty neskon¢i u jednoho hrace. Timto kon¢i kolo a miize zacit dalsi. Prohrava hrac
s nejvétSim poctem karet.

4) Doprostred stolu se umisti karty a hraci dostanou jednu kartu. Hraci hledaji stejny
symbol (nezalezi na velikosti symbolu) mezi svou ¢i protihraCovou a vyloZenou kartou
seshora balicku. Poté, co hra¢ shodny symbol nalezne, tuto kartu si necha. Karta uprostied
stolu zlistane, dokud nejsou vSechny karty sebrany. Nasledné se karta zadani umisti dospod
karet a pokracuje dalsi kolo. Hrac s nejvice kartami vyhrava.

5) Hraci dostanou po jedné karté a zbytek se umisti doprostred. Kazdy se snazi najit stejny
symbol (nezalezi na velikosti symbolu) mezi vyloZenou a protihracovou kartou. Pokud se
jim to podari, prekryji tuto protihra¢ovu kartu vyloZenou kartou. Hra kon¢i po dobrani
balicku a vyhercem se stava hrac s nejméné kartami.
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Doporucuji pri tisku karticek nastavit tisk tak, aby na jedné strance bylo 6 karticek, diky
cemuZ ziskame idealni velikost kartiCek. Da se samoziejmé pracovat i se zvétSenou verzi,
kdy 1 karticka je na jedné A4. Doporucuji pied rozstrihanim hru zalaminovat, aby karticky
vydrzely déle. Karticky maji kruhovy tvar, aby byly ze vSech stran stejné dobre vidét. [dealni
je tedy vystiihat je do tvaru kruhu (naptiklad pomoci kruhové rezacky).

Prvni varianta hry obsahuje cast recké abecedy véetné malych i velkych pismen. Celkové
tato varianta hry obsahuje 31 karet, na kazdé karteé je 6 obrazkd.

Druhd varianta obsahuje celou fteckou abecedu vcetné malych i velkych pismen
a matematickych znakili. Celkové tato varianta hry obsahuje 57 karet, na kazdé karté je
8 obrazkd.

Zdroje:
Hra Dobble
Aplikace Find Twins pomoci Google Slides

https://workspace.google.com/marketplace/app/findtwins_card_game_creator/56404832
5819?hl=cs
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Legenda + 1. verze recké abecedy (31 karet)
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Legenda + 2. verze recké abecedy (57 karet)
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