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Metodika:

Material obsahuje pracovni listy pro zopakovani a praci s pojmy jako jsou licha a suda c¢isla,
prvocisla, mocniny a odmocniny prirozenych Cisel. Dale zde najdeme vyhledavani nasobk
danych prirozenych Ccisel, procviceni odecitani prirozenych c¢isel a moZnost pouziti
logického mysleni pti hledani nejjednodussiho zplisobu feSeni. Jeden pracovni list pracuje
také s binarni (dvojkovou) soustavou. Listy jsou vhodné prevazné pro 2. stupen, avSak
nékteré z nich se daji vyuziti pro 1. stupen.

Ukolem 74k je najit spravnou cestu véelky kudlu. Listy ¢ 1 - & 8 funguje na principu
vybarveni pouze spravnych policek dle zadani. Tato policka na sebe navazuji a je tfeba, aby
se vCelka pohybovala po policcich s prirozenymi Cisly podle danych podminek.
Postupujeme vZdy vzestupné (od nejmensiho po nejvétsi) a tvorime tak cesticku vcelicky k
ulu. U vétsiny téchto listi neni tieba nic pocitat a staci pouze vybarvovat spravna policka. U
nékterych pracovnich listl je jiz tfeba najit spravny vysledek prikladu. V poslednich dvou
listech (zadani €. 9 a €. 10) je treba nalezeni spravnych cisel v polickach dle zadané dlohy a
zaznacit jejich posloupnost, tim vznikne trasa, kterou se vcelicka dostane dom.

Reseni vSech bludist je uvedeno na konci materidlu. V kazdém reSeni je zaznaCena spravna
cesticka nebo spravné poradi policek.

Pracovni listy Ize zalaminovat a vyznacovat trasu vcelky fixou, coz zaruci delsi Zivotnost
materialu. Je také mozné vytisknout materidl oboustranné tak, aby na jedné strané bylo
uvedeno zadani a na druhé strané jeho reSeni.
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Zadani €. 1




Zadani c. 2







Zadani c. 4




Zadani c.5




Zadani c. 6

Pomoz véeliéce najit cestu domu
vybarvenim policek v bludisti, ve
kterych jsou vysledky zadanych

operaci vrozmezi1-16.
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Zadanic. 8

Pomoz véeli¢ce najit cestu domu
vybarvenim policek v bludisti s
po sobé jdoucimi tfretimi
mocninami ¢isla 2.




Zadani c. 9

Pomoz véeli¢éce najit cestu domu
postupnym propojenim policek v
bludisti, ve kterych jsou
vysledky zadanych operaci
vrozmezi 0 - 33.




Zadani €. 10

Pomoz véeli¢ce najit cestu domu
postupnym propojenim policek v bludisti,
ve kterych jsou vysledky Cisel zapsanych

v binarni soustavé v rozmeazi 0 -33.

oy
200502
oo
S UDE T O

10000

@ 100001
@ 100000







Reseni ¢. 2

Pomoz véeli¢éce najit cestu domu
vybarvenim policek v bludisti s
po sobé jdoucimi sudymi Cisly.




Reseni ¢. 3










Pomoz véeliéce najit cestu domu
vybarvenlm policek v bludisti, ve
kterych jsou vysledky zadanych
operaci vrozmezi1-16.




Pomoz véeliéce najit cestu domu
vybarvenim policek v bludisti s
po sobé jdoucimi druhymi
mocninami ¢isla 2.







ResSeni €. 9

Pomoz véeli¢éce najit cestu domu
postupnym propojenim policek v
bludisti, ve kterych jsou
vysledky zadanych operaci
vrozmezi 0 - 33.




Reseni €. 10

Pomoz véeli¢ce najit cestu domu
postupnym propojenim policek v bludisti,
ve kterych jsou vysledky Cisel zapsanych

v binarni soustavé v rozmeazi 0 -33.




