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Vyukovy material je urcen pro uUcastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni skole.
Obsahuje navod na tvorbu vyukového programu do matematiky. U¢astnici upravi dfive vytvoreny vyukovy
program, ktery procvicuje s¢itani, aby bylo mozné procvicovat i od¢itani.

Ovladaci prvky pro volbu procvi¢ovani s€itani nebo
odcitani
Pro vyukovy program procvicujici scitani vytvofime ovladaci prvky, které umozni vybrat, zda budeme
procvi¢ovat scitdni, nebo odcitani.

Nakreslete dvé postavy scitani a odcitani a usporadejte je dle obrazku.
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kocour séitani odgéitani

Prepinani proménnych vybérem postav scitani a
odcitani

U postavy kocoura nahradte prikaz po kliknuti na praporek piikazem po obdrzeni zpravy (scitani).
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po obdrZzeni zpravy scitani «

zmén kostymna kostym1 «

nastav znamenko * na °
nastav rovna se *+ na °
nastav spravné *+ na o

nastav Spatné + na o

opakuj @ krat

nastav vysledek *+ na o

nastav prvni_cislo *+ na nahodné cislo od o do m
nastav druhe cislo + na nahodné Eislo od o do o
bublina spoj = odpovéd o e sekund

nastav vysledek ¥+ na prvni_cislo + druhe cislo

kdyZ odpovéd = vysledek tak

zmén kostymna kostym1 =
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LT LEN Nedafi se. Zkus to znovul

Zkopirujte cely kod pro kocoura vedle. Pfikaz po obdrzeni zpravy (scitani) nahradte prikazem po obdrzeni
zpravy (odcitani). Piikaz zatim oddélte od zbytku kédu, ktery budeme v dalsi ¢asti upravovat.
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po abdrieni zpravy odéitini ¥

po obdrZeni zprévy  sBiténi

zméf ke

(i )= ()
nastav

o

nastav  vysledek = na°

nastav prvni_cislo » na  nihodné

nastay znamenko v na ()
nestay roma_se = na ()
nastav sprivnz ~ na ()

nastay
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nastav prvni_cislo ¥ na  nahodné

nestay druhe_cisle » na nihedné Eisio od () <o ()
B ki je wisledek?

bublina ~ spoj odpovid ° °se|;un.1

nastav wysledek ¥ na

nastav druhe cislo * na  ndhodné

R ok je vysiedek?
bublina  spoj | odpovd ° osekund

nastav vysiedek v na  prvnicislo +  druhe_cislo
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fdyZ odpovéd = wysledek

zmé kastjm na
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CICREN Nedaii se. Zkus to znova!

ki sprami: - @) nebo  spane - D)
LIBLER Moc ti to nejde. o sekund

jinak

CICEN nedafi se. Zkus to znovu!

U postavy scitani vlozte pfikazy po kliknuti na mé a vysli zpravu (scitani).

po Kliknuti na mé

vysli zpravu  scitani »

U postavy odcitani viozte prikazy po kliknuti na mé a vysli zpravu (odcitani).

po kliknuti na mé

vysli zpravu  odgitani -
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Uprava kédu pro odéitani

Pokud bychom v kdédu pro odcitani jenom vyménili znaménko (plus za minus) a pocetni operaci (sc¢itani za
odcitani), byl by ¢asto zaporny vysledek. Tomuto problému se vyhneme, pokud dvé ndhodna ¢isla od 0 do
10 nejdfive rychle neviditelné secteme, a pak zaddme ptiklad na odcitani s uzitim ziskaného neviditelného

souctu.

Vytvorte neviditelné proménné prvni, druhé a soucet.
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V kédu pro odcéitani nastavte spravné znaménko na -, vloZz ptikazy pro neviditelny soucet a uprav dalsi
prikazy dle obrazku.
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po obdrzeni zpravy ~ odéitani »

nastav znamenko * na '

nastav rovna_se ¥ na °

nastav spravné ¥ na o

nastav Spatné v na o

opakuj @ krat
nastav prvni * na nahodné &islo od o do o
nastav druhé « nahodné é&islo od o do 0

nastav soufet ¥ na prvni + druhé

nastav vysledek * na °

nastav prvni_cislo ¥ na soudet

nastav druhe cislo * na druhé

CIEVIEN Jaky je vysledel
bublina ~spoj = odpovéd o °sekund

nastav vysledek * na soucet - druhé

kdyz odpovéd = vysledek tak
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po obdrZeni zpravy  odditani -
nastav znamenko * na °
nastav rovna se *+ na e
nastav spravné * na o
nastav Spainé + na o
opaku] (@) krat
nastav prvni * na  ndhodné Eislo od o do @
nastav druhé » na nahodné Cislo od o do o
nastav souet » na prni + druhé
nastav vysledek * na o
nastav prvni_cislo *+ na soucet
nastav druhe cislo » na druhé
s
bublina spoj odpovéd ° e sekund

nastav vysledek * na soucel - duhé
kdyz odpovéd = wvysledek tak
zméfi kostymna  kostymi =
bublina o sekund
Zméfi spravné + o °
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kdyz spravné =e nebo spravné =@ nebo spravné =o tak
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TN Nedaii se. Zkus to znovul

Skryti postav sc€itani a od¢itani po jejich volbé

Po startu programu se objevi obé postavy (s¢itani a odcitani), aby bylo moziné zvolit, zda budeme
procvicovat séitani, nebo odc¢itani. Pokud by uZivatel programu kliknul na nékterou z postav (scitani,
odditani) v prdbéhu béhu programu, nebude program fungovat spravné. Proto se musi obé postavy
(s¢itani a odcitani) po vybéru jedné z nich skryt.
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Po startu programu se postava zobrazi. Do kddu postavy scitani pridejte prikazy po kliknuti na praporek
a ukai se.

Po kliknuti na postavu scitani se skryje. Pod dfive vloZzené ptikazy po kliknuti na mé a vysli zpravu (scitani)
vlozte prikaz skryj se.

Podobné se musi postava skryt, pokud uzZivatel klepne na postavu odcitani. Do kédu postavy séitani
pridejte jesté prikazy po obdrzeni zpravy (odcitani) a skryj se.

Podobné upravte kod u postavy odcitdni. Do kédu postavy odCitani pridejte prikazy po kliknuti na
praporek a ukaz se.

Po kliknuti na postavu scitani se skryje. Pod dfive vloZzené ptikazy po kliknuti na mé a vysli zpravu
(odcitani) vlozte prikaz skryj se.

Podobné se musi postava skryt, pokud uzivatel klepne na postavu scitani. Do kdédu postavy odcitani
pridejte jesté prikazy po obdrzeni zpravy (scitani) a skryj se.
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