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Vyukovy material je urcen pro uUcastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni skole.
Obsahuje navod na tvorbu animace padajicich vio¢ek v zimni krajiné. U¢astnici se nauci klonovat postavy.

Vlozeni vlio€ky

V okné s ndhledy postav najdeme v novém projektu postavu kocoura (Postaval). Postavu smaizte
klepnutim na ikonu kose.

V okné s nahledy postav najedte mysi (neklikejte) na tlacitko Vyber postavu (Kocka+) a z rozbalené
nabidky vyberte nastroj Nahrat postavu.

Nahrat postavu

Vyber postavu

Vyhledejte postavu Snowflake a kliknéte na ni.

() Seratch 3.270

4 Zpét Vyber si postavu
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Sailboat éam Sasha Saxophone Scarf Shark Shark 2

IO
[

Singer1 Skeleton Snake Snowman Soccer Ball Speaker
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Stop Strawberry Sun Sunglasses1 Taco Takeout Tatiana

V projektu lze také pouzit obrazek viocky ve formatu SVG, stazeny dfive popsanym zplsobem z internetu,
napfiklad ze stranky Clker.com.
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www.clker.com/search/snowflake/1
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FREE CLIPART Join

SNOWFLAKE CLIP ART

You're here: Home > snowflake
We Found (377) Vector Clip Arts and (104) Stock Photos / Raster Images
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Winter Cloud Snowflakes
SO Pt Snowfalke Snow Flake Snowflake 1 rhidbronik Snowflake 2 Snowflake 4

Snowflake 6 Snowflake 3
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Hairymnstr Erik Single Hail Weather stylized
Snowflake 5 akymnst Erth Single Snowflake Snowflake Snow Flake o Vyeath iizedl Flake
Flake Snow Flake Hill Snowflake Snow Flake Silhouette SNOW | white Snow Flake

Groonen e

Sub categories to 'snowflake'

Vlozeni pozadi

V okné Scéna mame po spusténi Scratche jenom prazdné pozadi. Pro vybér pozadi z galerie kliknéte mysi
na tla¢itko Vybrat pozadi (Obraz+).

Vybrat pozadi

Vyhledejte pozadi Slopes a kliknéte na néj.
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4 Zpét Vybrat pozadi
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Blue Sky Blue Sky 2 Boardwalk Canyon City With W. Colorful City
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Flowers Forest Garden-rock Greek The... Hay Field Hill

%
Metro Mountain Night City Pathway Playground

Savanna School

Tree Underwater 1 Underwater 2

V projektu lze také pouzit fotografii zimni krajiny, staZzenou z internetu, napfiklad ze stranky Pixabay.com.
Obrazky stahujte v nejniz$im rozliseni, nebot po vlozeni do Scratche se pred pfizptisobenim velikosti
platnu provadi jejich vektorizace.

¢ C @ A nhtps/y -om/cs/ph: I h-studeny-led-4730553/ % O
pixabay Q Fotografie v Prozkoumat v PHihlageni
‘ john_loannidis / 371 images
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Templates that make it
. simple to design a website
[ZECIEUSECY 1o any idea. Pick your
website template.
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& Zdarma ke stazeni

Animujeme prvni vio¢ky

Na zac¢atku snéZeni nechdme padat shora sto vlocek. Po dopadu na zem vlocka zmizi a zacne padat znovu
shora. Tim vznikne iluze mirného snézeni.

Program budeme startovat zelenym praporkem. Vlozte z nabidky pfikaz(i Udalosti ptikaz po kliknuti
na praporek.
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Kostym vlocky budeme klonovat. Z nabidky prikaz(i Udalosti vioZzte prikaz cyklu opakuj 100 krat.
Startovaci pozici vlocky nastavte prikazem sko€ na x: y: z nabidky pfikazi Pohyb. Aby viocky nepadaly
ze stejného mista, vlozte do ciselného policka u x-ové souradnice prikaz nahodné cislo od -236 do 236
z nabidky prikazi Operatory. Do Ciselného policka u y-ové souradnice zadejte 150, aby vlocky padaly
shora. Velikost kostymu vlocky nastavte prikazem nastav velikost na (dany pocet) % z nabidky prikazl
Vzhled a do Ciselného policka vilozte prikaz ndhodné Cislo od 4 do 8. Aby viocky nepadaly zaraz, vytvorte
mezi nimi ¢asovou prodlevu pfikazem ¢ekej 0.1 s z nabidky prikaz( Ovladani. Na zavér cyklu vloZte prikaz

klonuj sebe z nabidky pfikazd Ovladani. Vytvoreny cyklus vlozte pod Uvodni pfikaz.

Nastavime chovani klont vliocky. VloZte pfikaz kdyZ startuje maj klon z nabidky prikaz( Udalosti. Rychlost
vlocky nastavte prikazem dopfedu o (dany pocet) krokd z nabidky pfikaz( Pohyb. Aby viocky nepadaly
stejnou rychlosti, vloZte do ciselného policka prikaz nahodné Cislo od 1 do 5 z nabidky Operatory. lluzi
vlivu vétru nastavte prikazem nastav smér (thel) z nabidky ptikaz( Pohyb. Do ciselného poli¢ka vlozte
ptikaz nahodné cislo od 160 do 200 z nabidky Operatory. Aby po dopadu na zem vlocka zmizela a zacala
padat znovu shora, vloZte do cyklu podminény prikaz kdyZ (néco plati), tak proved’ z nabidky prikazl
Ovladani. Jako podminku (néco plati) vlozte prikaz dotykas se (okraje) z nabidky pfikazd Vnimani. Dovnitt
podminéného prikazu vloZte prikaz sko€ na x: y: z nabidky pfikaz( Pohyb. Aby vlocky nepadaly ze stejného
mista, vloZte do Ciselného policka u x-ové souradnice ptikaz nahodné cislo od -236 do 236 z nabidky
Operatory. Do Ciselného poli¢ka u y-ové souradnice zadejte 150, aby vlocky padaly shora.

Ovérte funkénost programu.
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Pridavame dalsi viocky

lluze hustého snézeni vznikne pridanim vlocek. Zvyste pocet opakovani cyklu na 1000.

po kliknuti na kdyz startuje mj klon
opakuj stale
sko¢ nax: nahodne cislo od @ do @ y: @ dopfedu o nahodné Eislo od o do o krokd
nastav velikost na  nahodné Eislo od o do o % .nastav smér nahodné Eislo od @ do @

Cekej @ sekund kdyz = dotykasse okraje v ? _tak

klonuj sebe = sko¢ na x: nahodné Eislo od @ do @ y: @

2>

lluze intenzivniho snéZeni vznikne nahrazenim prikazu opakuj (urcity pocet opakovani) krat prikazem
opakuj stale.
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nastav velikost na

0.1

Varianta programu — animace desté

Pokud v zimé pravé prsi, nebo animaci programujeme mimo zimu, mdzeme vlo¢ku nahradit destovou
kapkou.
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