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Ahoj, dnes si spolu zahrajeme hru. Vystřihni si kartičky – ty je dobré zalaminovat, vydrží déle. Pokud 

chcete mít hezčí druhou stranu, vytiskněte si i smajlíky z druhé strany kartičky. Kartičky pak dejte na 

hromádku vedle hracího plánu. 

Dále vystřihni  figurky, zatoč dole půlkruh, zalep ho (nejlépe izolepou) a nasaď si figurku na klasickou 

figurku (třeba od člověče nezlob se). 

Jak to vlastně všechno bylo? 

Určitě znáš ten příběh, kdy se drak usídlil nedaleko zámku a unese krásnou princeznu do své sluje. 

Avšak princezna je mazaná a na cestu si rychle vezme uspávací lektvar.  V jednu chvíli se jí podaří 

draka přesvědčit, aby vypil „posilující“ lektvar, drak usne a princezna utíká pryč. Drak se ale může 

kdykoli vzbudit.  

Naproti jde princezně ze zámku statný rytíř,  který pospíchá stejně rychle za ní, tak jako princezna 

utíká domů. Potká se princ s drakem a utká se s ním? Jak souboj dopadne? Nebo se nakonec drak 

vzbudí a bude pronásledovat krásnou princeznu?  

To záleží jenom na tobě, pravidla se trochu mění při výběru postavy, za kterou budeš hrát. Takže hra 

může být stále jedinečná a napínavá. 

Užij si hru – hrát můžeš buď sám/sama, nebo s kamarádem/kamarádkou. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pravidla hry:  

Hraješ za princeznu: 

- Princezna utíká z dračí sluje – začíná tedy na políčku u sluje (v ní spí drak) 
- Hodíš si kostkou, padne ti nějaké číslo 1-6. Vezmeš si vrchní kartičku z balíčku.  

       - Pokud odpovíš správně na otázku, postupuješ o tolik políček, kolik si hodil/a.  
                      - Pokud odpovíš špatně, zůstáváš na místě, ale v tu chvíli se probouzí drak a posouvá se o           
                               dvě políčka dopředu.  

- Rytíř začíná na políčku u zámku. Postupuje stejně jak princezna- pokud princezna odpoví 
správně, posouvá se rytíř o tolik políček jako princezna dopředu.  

- Pokud se potká rytíř s drakem (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), bojují spolu. Házíš 
nejprve za rytíře, pak za draka. Kdo hodí větší, vyhrává. Pokud si hodí větší rytíř, je drak 
poražen, princezna osvobozena a v klidu může dojít do zámku. Pokud rytíř prohrál, drak si 
bere princeznu zpátky do sluje a hra končí. 

- Pokud drak dožene princeznu, (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), hodí si oba 
kostkou. Jako první házíš za draka. Pokud vyhraje drak, odnese si princeznu zpět do sluje a 
hra končí. Pokud vyhraje princezna, vrací se do sluje drak a hra pokračuje dál. 

Hraješ za rytíře: 

- Rytíř začíná na políčku u zámku.  
- Drak začíná na políčku u sluje. 
- Jako rytíř si hodíš kostkou, padne ti nějaké číslo 1-6. Vezmeš si vrchní kartičku z balíčku.  

       - Pokud odpovíš správně na otázku, postupuješ o tolik políček, kolik si hodil/a. Drak se  
              posouvá o jedno políčko. 

                      - Pokud odpovíš špatně, zůstáváš na místě, ale v tu chvíli ti jde naproti drak a posouvá se  
                              o tři políčka dopředu.  

- Pokud se potká rytíř s drakem (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), bojují spolu. Házíš 
nejprve za rytíře, pak za draka. Kdo hodí větší, vyhrává. Pokud si hodí větší rytíř, je drak 
poražen, princezna osvobozena a hra končí. Pokud rytíř prohrál, drak uvězní princeznu ve 
sluji nadobro a hra končí. 

 
Hraješ za draka:  
 

- Drak začíná na políčku u sluje. Chce si jít do zámku pro další princeznu. Přeci jen má 3 hlavy, 
že? 

- Rytíř začíná na políčku u zámku. Chce bojovat s drakem a porazit ho. 
- Jako drak si hodíš kostkou, padne ti nějaké číslo 1-6. Vezmeš si vrchní kartičku z balíčku.  

       - Pokud odpovíš správně na otázku, postupuješ o tolik políček, kolik si hodil/a. Rytíř se  
              posouvá o jedno políčko. 

                      - Pokud odpovíš špatně, zůstáváš na místě, ale v tu chvíli ti jde naproti rytíř  a posouvá se  
                              o tři políčka dopředu.  

- Pokud se potká rytíř s drakem (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), bojují spolu. Házíš 
nejprve za rytíře, pak za draka. Kdo hodí větší, vyhrává. Pokud si hodí větší rytíř, je drak 
poražen, princezna osvobozena a hra končí. Pokud rytíř prohrál, drak uvězní princeznu ve 
sluji nadobro a hra končí. 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Uveď 5 

přídavných 

jmen. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

USYCHAT. 

Uveď 3 

příslovce. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

PYTEL. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

PÝCHA. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

SYPAT. 

Uveď 4 spojky. 

Uveď 3 

citoslovce. 

Uveď 5 sloves 

na písmeno „P“. 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

BÝT 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

KOPYTO. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

MÝT 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

BYLINA. 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

MYŠ 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

KLOPÝTNOUT. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

MLÝN 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

MYSLIT. 

Uveď 3 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

JAZYK. 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

HMYZ. 

Uveď 5 zájmen. 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

 ŽVÝKAT. 

Několik, 

mnoho, 

jedenkrát – o 

jaký jeden 

slovní druh se 

jedná?  

Vysoký, Malá, 

dobro,  - o jaký 

jeden slovní 

druh se jedná? 

Houba je 

PÍCHAVKA X 

PÝCHAVKA? 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

SYN. 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

LYŽE. 

Uveď 2 

příbuzná slova 

k vyjmenované

mu slovu 

LÝKO. 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Další varianty hry: 

 děti nebudou pouze vyjmenovávat daná slova, ale budou na ně i vytvářet 

dvojice s dalším slovním druhem dle návrhu spoluhráče, nebo vyučujícího. 

Např. Uveď 5 sloves na písmeno „P 

Pracovat, pilovat, plakat, prodávat, pištět pískat… 

V nové variantě přidají děti např.   příslovce 

pracovat pilně, přesně pilovat, pronikavě plakat 

 

 

 Dále mohou vyt vářet i trojice, opět na pokyn spoluhráče, nebo vyučujícího. 

 

 Např. Uveď 5 sloves na písmeno „P 

Pracovat, pilovat, plakat, prodávat, pištět pískat… 

V nové variantě přidají děti např. přídavné jméno a podstatné jméno 

Pilný podnikatel pracuje. Poslušný pejsek přiběhl. 

 

 Nakonec mohou sestavit i celou větu. 

 

Např. Uveď 5 sloves na písmeno „P 

Pracovat, pilovat, plakat, prodávat, pištět pískat… 

 nová varianta: Plačící prcek paní Pilné pronikavě pištěl. 

 

 

 

 



 

 

 

Odpovědi:  

Uveď 5 přídavných jmen. 

Malý, velký, tlustý, tenký, placatý, kulatý… 

Uveď 5 sloves na písmeno „P 

Pracovat, pilovat, plakat, prodávat, pištět pískat… 

Uveď 3 citoslovce. 

Bůů, vrrr , bzzz 

Uveď 3 příslovce. 

Kam, jak, kde, proč 

Uveď 4 spojky 

Ale, aby že, protože, nebo, a… 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu SYPAT. 

Zasypaný, vysypat, posypat,  zásyp, sýpka, osypky, vysypaný, přesypávat, přesýpací 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu USYCHAT. 

Zasychat, osychat, vysychat, prosychat dosychat… 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu PÝCHA. 

Pyšný, zpychnout, pyšnit se, přepych, pýchavka 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu PYTEL. 

Pytlíček, pytlík, pytloviny, pytlák, strašpytel 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu BÝT. 

Přibýt, nabýt, ubýt, dobýt 

 



 

 

 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu JAZYK. 

Jazýček, jazykolam, jazylka 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu MYSLIT. 

Myšlenka, myslivec, myslivna 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu MÝT 

Mýdlo, mydlina, namydlit, vymydlený 

Uveď 3 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu MLÝN 

Mlynář, mlýnský, mlynářka 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu KLOPÝTAT. 

Klopýtnout, neklopýtnout, klopýtnutí 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu KOPYTO. 

Kopýtko, kopytník, sudokopytník, lichokopytník 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu MYŠ 

Myška, myší myšina 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu BYLINA. 

Bylinkářka, bylinkář, býložravý, bylinný 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu HMYZ. 

Hmyzožravec, hmyzí,   

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu LÝKO. 

Lýkožrout, lýkovec, lýkový, lýčený 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu  LYŽE. 

Lyžař, lyžování, lyžařský 



 

 

 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu  ŽVÝKAT. 

Žvýkačka, přežvýkavec, žvýkání 

Uveď 2 příbuzná slova k vyjmenovanému slovu SYN. 

Synáček, synovec, zlosyn 

Houba je PÍCHAVKA X PÝCHAVKA 

pýchavka 

Uveď 5 zájmen 

Já, ty, on, ona, ono, my, vy oni, tito, ta… 

Vysoký, Malá, dobro,  - o jaký jeden slovní druh se jedná? 

Podstatné jméno 

Několik, mnoho, jedenkrát – o jaký jeden slovní druh se jedná?  

zájmeno 

 

 


