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Vyukovy material je uréen pro Ucastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni Skole.
Obsahuje navod na ovlddani pohybu postavy mysi. Uéastnici vytvofi druhou hru Balének, kde upevni a
rozsiti dovednosti ziskané pri programovani prvni hry Kocour chodi v bludisti.

Kresba vlastniho pozadi

Pro tvorbu vlastniho pozadi klepnéte v okné Scéna na prazdné pozadi a pod horni nabidkou vyberte
zalozku Pozadi. Zobrazi se vlevo nahled zatim jednoho prazdného pozadi (scény). Uprostifed obrazovky je
okno vektorového editoru.

Nakreslete nékolik prekazek (balvan() pro baldnek a zeleny obdélnik pro postup do dalsiho levelu. Postup

grafickych Uprav a kresleni postav a pozadi je podrobné popsdn v navodu Krouzek programovani SCRATCH
— Upravy a tvorba postav.
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Pro vloZeni prazdného pozadi je bud vpravo dole v okné Scéna, nebo vlevo dole v nahledu pozadi tlacitko
Vybrat pozadi (Obraz+). Najedte na néj mysi (neklikejte) a z rozbalené nabidky vyberte nastroj Kreslit.
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Muzete libovolné pozadi zkopirovat a upravit. Klepnéte na nahled pozadi pravym tlacitkem mysi a vyberte
piikaz zkopiruj.

= Scénare & Pozadi
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Vlozeni baléonku
V okné s nadhledy postav mame postavu kocoura (Postaval). Postavu smazte klepnutim na ikonu kose.

Ukizat © & Velikost

o)

Postavat

Pro vybér postavy balonku z galerie kliknéte mysi na tlaéitko Vyber postavu (Kocka+).
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Vyhledejte postavu Balloon 1 a kliknéte na ni.

Vyber si postavu
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Animace prasknuti balénku
Postava Balloon 1 obsahuje tfi kostymy. Jeden ponechejte, ostatni smazte.
Kostym prejmenujte zménou ndzvu v policku Kostym.
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Vytvorte kopii kostymu. Klepnéte na nahled kostymu pravym tlacitkem mysi a vyberte ptikaz zkopiruj.

M= Scénare &f Kostymy

-

Kostym b
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K rozdéleni baldnku na ¢asti pouZijeme nastroj Guma vektorového editoru. Velikost gumy nastavime na 1
pomoci Sipek vedle ukazatele velikosti.
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Pomoci gumy, rozdélte balének na mensi ¢asti.
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Vytvorte kopii kostymu a v ni odsunite ¢asti balénku od sebe v naznac¢eném sméru
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Opét vytvorte kopii kostymu a v ni odsunte ¢asti baldnku od sebe. Pokracujte analogicky dal, aZz vSechny
Casti balénku z platna zmizi. Jako posledni ponechejte prazdny kostym.
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Ve scénafi pro baldnek vytvorime blok prikazl pro prasknuti balénku. Vyberte z nabidky pfikazi Moje
bloky prikaz Vytvofrit blok, zadejte nazev bloku prasknuti balonku a potvrdte klepnutim na tlacitko OK.
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Do scénare pro prasknuti baldnku vioZte pod sebe prikazy zmén kostym na (balének) z nabidky pfikaz(
Vzhled, ¢ekej (0.1) s z nabidky prikaz( Ovladani, zmén kostym na (balonek2), cekej (0.1) s a pokracujte
analogicky dal, az do zobrazeni prdzdného kostymu.
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Pohyb balénku — balének sleduje mys

Zmensete baldnek prikazem nastav velikost na 30 % z nabidky ptikaz( Vzhled.
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Zmé velikost o m

‘ ni;;av velikost na @ % '

Baldnek presunite mysi do vhodné startovaci pozice.

‘&

Zadejte Uvodni prikazy pro start programu. Program budeme startovat zelenym praporkem. Po startu se
nastavi velikost baldnku, jeho startovaci kostym a jeho startovaci pozice. Potfebné tfi dalsi prikazy
po kliknuti na praporek, zmén kostym na (baldnek) a sko¢ na x: y: vyhledejte v nabidkach prikazt

Udalosti, Vzhled a Pohyb.
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Baldonek rozpohybujeme pomoci cyklu, kdy se bude opakované provadét nastaveny pocet krokd smérem
k ukazateli mysi. Cim vice krokl nastavime, tim bude baldnek rychlejsi. Z nabidky prikaz Ovladani vyberte
prikaz opakuj stale. Vlozte do néj prikaz nastav smér k (ukazateli mysi) z nabidky pfikazi Pohyb, prikaz
dopredu o (3) krokti z nabidky pfikaz( Pohyb. Aby se na okraji balének odrazil, pridejte do cyklu z nabidky
prikazli Pohyb prikaz kdyZ narazi$ na okraj, odraz se. Aby se balének nevracel obraceny Sintrkou nahoru,
pridejte do cyklu ze stejné nabidky pfikazli jesté prikaz nastav otaceni (vlevo-vpravo).
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Cyklus pfipnéte pod Uvodni pfikazy.
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Interakce baldnku a zeleného obdélniku — dalsi level

Pokud se balének dotkne zeleného obdélniku, nacte se dalsi pozadi (level).

Do vytvoreného cyklu vliozte podminény prikaz kdyz (néco plati), tak proved' z nabidky Ovladani.

= Scénare & Kostymy on Zvuky
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Podminku (néco plati) vytvorte prikazem dotykas se (barvy) z nabidky Vnimani. Barvu pfesné vyberte
pomoci nastroje kapatko, které se zobrazi po najeti mysi na barvu ve vioZzeném prikazu dotykas se (barvy).
Kapatkem pak naberte zelenou barvu obdéiniku v ndhledu obrazovky projektu. S vybérem pomize

zvétSeni obrazku (lupa). V pfikazu se zobrazi aktualné vybrana barva.
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Do casti proved prikazu kdyz (néco plati) tak proved' vioZte prikaz skoku na startovaci pozici a prikaz dalsi
pozadi z nabidky pfikazi Vzhled. Startovaci pfikaz mizZete zkopirovat, kdyZ na néj klepnete pravym
tlacitkem mysi a vyberete prikaz kopirovat. Cyklus pfipnéte pod startovaci prikazy.
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Pocitadlo levell

Program muzeme vylepsit pfidanim pocitadla levell. Nejdfive vytvofime proménnou Level. Z nabidky

prikazli Proménné vyberte pfikaz Vytvof proménnou.

= Scénafe .‘ Kostymy oy Zvuky
Proménné
Fohyb
Vzhled Vytvof seznam
Zvuk Moje bloky
O Vytvorit blok
Udalosti
QOvladani
Vnimani
Operétory

/  Peowypni

V zobrazeném dialogu zadejte nazev proménné Level a potvrdte kliknutim na tlacitko OK.

Nova proménna

Nové jméno proménné:

Level

® Pro viechny O Jen pro tuto
postavy postavu

Po vytvoreni proménné se zobrazi ukazatel na scéné. Lze jej zneviditelnit zruSenim zatrzitka u nazvu

proménné.
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nastay Level + na o

Zmén Level = o o
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Ve scénari nastavte hned po startu programu proménnou Level na 0. V ¢asti programu, ktera nastavuje
prechod do dalsiho levelu nastavte zvy3eni proménné o 1. VloZte potiebné prikazy z nabidky prikazl

Proménné.
= Scénare & Kostymy | @ Zvuky |
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Pohyb

Vytvol proménnou
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e
nastav Level » na o ’

Zvuk
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. ukaZ proménnou  Level =
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. skryj proménnou  Level =
Operéts

perdtory
Vytvol seznam

. Moje bloky

Maje bloky Vytvofit blok

prasknuti balénku
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Interakce balénku a prekazky — konec hry

Pokud se balének dotkne balvanu, praskne a hra skonci

Do vytvoreného cyklu vliozte dalsi podminény ptikaz kdyz (néco plati), tak proved z nabidky Ovladani.

= Scénafe < Kostymy dn Zvuky
@  Oviadani
Pohyb

Proménnéa :

Podminku (néco plati) vytvorte opét prikazem dotykas se (barvy) z nabidky Vnimani. Barvu presné
vyberte pomoci nastroje kapatko, které se zobrazi po najeti mysi na barvu ve vloZzeném prikazu dotykas
se (barvy). Kapatkem pak naberte barvu balvanu v nahledu obrazovky projektu. S vybérem pomize

zvétSeni obrazku (lupa). V ptikazu se zobrazi aktudlné vybrana barva.
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Do casti proved prikazu kdyz (néco plati) tak proved' vioZte zastupce bloku prasknuti balénku z nabidky
prikaz(i Moje bloky a ptikaz zastav vSechno z nabidky prikaz( Ovladani.

P —_—

- Y L !
= Scenafe .f Kostymy T = Scénafe .I Kostymy T
. Moje bloky .

Pohyb

Vytvofit blok

Qperatory Operatory

Proménne Proménne
e ——————

Moje bloky Moje bloky ‘ zastay viechno '
e
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