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Vyukovy material je urcen pro uUcastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni skole.
Obsahuje navod na export postavy balénku z predchozi hry Balének do nové hry Praskajici balonky.
U&astnici rozsifi dovednosti ziskané p¥i programovani automatického pohybu postav o odraz s oto¢enim

o urcity thel.

Export postavy balédnku z predchozi hry Baldnek

PFi tvorbé nové hry Praskajici balonky vyuZijeme postavu baldnku z pfedchozi vytvorené hry Baldnek.
Po spusténi aplikace Scratch nactéte hru baldnek. V okné s nahledy postav mame postavu baldnku
(Balloon1). Klepnéte na nahled pravym tlacitkem mysi a vyberte prikaz export.

Postava Balloon1 - X 17

Ukdzat | & | & Velikost 30

G2 Zkopiruj

smazat

Ulozi se soubor s nazvem Balloon1.sprite3.

Podobné Ize vyexportovat i pozadi hry.

Import postavy balonku do nové hry Praskajici balonky

Ve spusténém programu Scratch zaloZime novy projekt. Klepnéte v nabidce Soubor na pfikaz Novy.

Soubor  Upravit Q Navody

Novy

== SCénare

Nacti z tvého pocitace
Pohyb

Pohyb
A

Uloz do svého poéitace

V okné s nahledy postav najdeme v novém projektu postavu kocoura (Postaval). Postavu smazte
klepnutim na ikonu koSe.
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V okné s nahledy postav najedte mysi (neklikejte) na tlacitko Vyber postavu (Kocka+) a z rozbalené
nabidky vyberte ndstroj Nahrat postavu.

Nahrat postavu

Vyhledejte soubor s ndzvem Balloon1.sprite3 v pocitaci a vybér potvrdte klepnutim na tlacitko Otevfit.

Programovani automatického pohybu balénku

Po importu postavy do nové hry se nactou vSechny kostymy i vytvoreny kéd. Pro novou hru vyuZijeme
vsechny kostymy a animaci prasknuti baldnku. Ostatni kod pod prikazem po kliknuti na praporek
odstrante.

L SCEN&T pro  prasknuti balonku

Zméfi kostymna  balének »

balonekd =

baldnek5 =

balonek7 »

Zméfi kostymna  baléneks «

Pfipravime si Uvodni prikazy pro start programu. Program budeme startovat zelenym praporkem.
Po startu se nastavi startovaci kostym baldnku, velikost balénku a jeho startovaci pozice.

Pottebné prikazy zmén kostym na (baldnek), nastav velikost na (30) % a sko€ na x: y: najdéte v nabidkach
prikazli Vzhled a Pohyb.

By Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Baldnek rozpohybujeme pomoci cyklu, kdy se bude opakované provadét urcity pocet krokd. Cim vice
krok(l nastavime, tim bude baldnek rychlejsi. Z nabidky prikaz( Ovladani vyberte prikaz opakuj stale.
Vlozte do néj prikaz dopfedu o (5) krokl z nabidky prikazi Pohyb. Aby se baldnek nevracel obraceny
$ndrkou nahoru, pridejte do cyklu ze stejné nabidky pfikazi jesté prikaz nastav otaceni (vlevo-vpravo).

Cyklus ptipnéte pod Uvodni prikazy.
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Do vytvoreného cyklu vioZte podminény prikaz kdyZz (néco plati), tak proved z nabidky Ovladani.
Podminku (néco plati) vytvorte prikazem dotykas se (okraje) z nabidky Vnimani. Do ¢asti proved prikazu
kdyz (néco plati) tak proved' vloZte ptikaz dopfedu o (-5) krokd z nabidky ptikaz( Pohyb, aby se balonek
rychle odrazil a nezistal , pfilepeny” u okraje. Do cyklu dale pfidejte pfikaz oto¢ se doprava o (pocet)
stupnt z nabidky pfikazd Pohyb. Misto Cisla, které udava neménny podet stupnd, vlozte prikaz nahodné

Cislo od (30) do (60) z nabidky pfikaz( Operatory.

e
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Interakce balénku a mysi — prasknuti balonku

Pokud mysi klikneme na balének, balének praskne.

Do scénare pro balének viozte prikaz po kliknuti na mé z nabidky prikaz( Udalosti. Pod néj vioZte zastupce
bloku prasknuti balénku z nabidky ptikazi Moje bloky.
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Pocitadlo prasknutych balénki

Jesté pred vytvorenim kopii baldnkl priddme pocitadlo baldnkl. Nejdfive vytvofime proménnou
Prasknuté balénky. Z nabidky pfikaz Proménné vyberte pfikaz Vytvof proménnou.

= Scénafe < Kostymy oy Zvuky

Proménné

Fohyb

Vzhled VytvoF seznam

ﬁ Moje bloky
O Vytvorit blok

/  Peowypni

V zobrazeném dialogu zadejte nazev proménné Prasknuté balénky a potvrdte kliknutim na tlaéitko OK.

Nova proménna

Nové jméno proménneé:

@ Pro viechny O Jen pro tuto
postavy postavu

Zrusit

Po vytvoreni proménné se zobrazi ukazatel na scéné. Lze jej zneviditelnit zruSenim zatrZitka u nazvu
proménné.
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nastav moje proménna + na o

ZméEfi  moje proménna * o o

ukaZ proménnou  moje proménna v

skryj proménnou  moje promeénna

V (¢asti scénare baldnku, kterd programuje prasknuti balénku nastavte zvyseni proménné Prasknuté
baldnky o 1. VloZte potiebny prikaz z nabidky pfikaz(i Proménné.
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Maia hlalnr

Vlozeni dalsich balonku

Vytvorte nékolik kopii postavy balénku klepnutim pravym tlacitkem mysi na nahled postavy Balloon1
v okné Postava a vybérem prikazu zkopiruj.
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Postava Balloon1

Ukazat & @ & Velikost

smazat

| ®  ® |0 |

Balloon1 Balloon2 Balloon3 Balloond Balloon5
Balloont Balloon7 Balloon8 Balloon9 Balloon10

Tvorba pozadi start, vyhra a prohra

Hra obsahuje prazdné pozadi. Pfejmenujte ho na start. Do prazdného pozadi vloZte nastrojem Obdélnik
barevny obdélnik pres celé platno. Nastavte barvu obdélniku v policku Vypln.
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Pro tvorbu nového pozadi vyhledejte vlevo dole v nahledu pozadi tlacitko Vybrat pozadi (Obraz+).
Najedte na néj mysi (neklikejte) a z rozbalené nabidky vyberte ndstroj Kreslit.

Pfejmenujte nové pozadi na vyhra. Pomoci nastroje Text napiste do prazdného pozadi text GRATULUIJI
K VYHRE! Po zvoleni vyb&rové Sipky text zvétiete. Pro rozdéleni napsaného textu na dva fadky poklepejte
na zvétSeny text, klepnéte za slovo GRATULUJI a stisknéte klavesu Enter. Vycentrovani provedte
opakovanym stiskem klavesy mezernik. Nastavte barvu textu v policku Vypln.
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Podobné vytvorte pozadi s textem KONEC HRY a pfejmenujte ho na prohra.

»

o 4 ¢

KONEC
HRY
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Nastaveni vyhry a prohry, testovani a ladéni hry

Hra bude probihat tak, Ze po prasknuti vsech baldnk( se zobrazi pozadi vyhra. Do hry pfidame cas,
po jeho? uplynuti se zobrazi pozadi prohra a hra také skonéi. Vytvorime proménnou €as.

Z nabidky prikazi Proménné vyberte pfikaz Vytvof proménnou. V zobrazeném dialogu zadejte nazev

proménné Cas a potvrdte kliknutim na tlacitko OK.

= Scénafe < Kostymy " Zvuky
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Pohyb
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. , Nova proménna x
Moje bloky
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Vnimani
m postavy postavu

Zrusit @

Po vytvofeni proménné se zobrazi ukazatel na scéné. Ukazatel proménné Cas umistéte vedle ukazatele

proménné Prasknuté baldnky.

Pré:ﬂé balonky @HIMD | Cas @O .
o
¢ 0
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Aby pfi kazdém startu hra startovala se spravnym pozadim a s natavenym Casem, vloZzte z nabidky pfikaz(
Udalosti prikaz po kliknuti na praporek a pod néj ptikaz pfepni pozadi na (start) z nabidky pfikazt Vzhled
a ptikaz nastav Cas na (120) z nabidky pfikaz(i Proménné.
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. { nastav Cas v na o ’
Ovladani
Vrﬁni
. ukaZ proménnou  Cas =
Operatory prepni pozadi na start v

Vytvol seznam

Nastaveny cas se bude pfikazy v cyklu postupné sniZzovat o 1 s. Z nabidky prikazt Ovladani vyberte pfikaz
opakuj stale. Do cyklu vlozte pFikaz zmén Cas o (-1) z nabidky pfikazG Proménné a piikaz éekej (1) sekund
z nabidky ptikaz( Ovladani.
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Nyni nastavime prohru. Do vytvoreného cyklu ve scénafi pro pozadi vloZte prikaz kdyz (néco plati), tak
proved 'z nabidky prikazli Ovladani. Podminku (néco plati) vytvorte pfikazem porovnani z nabidky pfikazu

Operatory. Z nabidky pfikaz(i Proménné vyberte zastupce proménné ¢as. Sestavte z nich ptikaz €as = 0.
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Vytvor seznam

Sestaveny piikaz €Cas = 0 zasurite jako podminku (néco plati) do pfikazu éekej dokud nenastane (néco
plati). Pod néj vlozte prikaz pfepni pozadi na (prohra) z nabidky pfikaz( Vzhled a ptikaz zastav (vSechno)

z nabidky prikaz(G Ovladani.
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Nakonec nastavime vyhru. Do vytvoreného cyklu ve scéndfi pro pozadi vlozte dalsi prikaz kdyz (néco
plati), tak proved z nabidky pfikazi Ovladani. Podminku (néco plati) vytvorte prikazem porovnani
z nabidky prikazi Operatory. Z nabidky pfikazii Proménné vyberte zastupce proménné Prasknuté

balénky. Sestavte z nich pfikaz Prasknuté balénky = 10.
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Sestaveny pfikaz Prasknuté baldnky = 10 zasurite jako podminku (néco plati) do pfikazu cekej dokud
nenastane (néco plati). Pod néj vloZte prikaz pfepni pozadi na (vyhra) z nabidky prikaz( Vzhled a pfikaz
zastav (vSechno) z nabidky prikazi Ovladani. Aby program po restartu spravné fungoval, pridejte
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