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Vyukovy materidl je uréen pro Ucastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zakladni Skole.
Obsahuje navod na tvorbu slozZitéjSiho projektu — vyukového programu na procvi¢ovani pfirodovédy.

U¢astnici vytvoFi ukol na pfitazovani pojma k obrazku. V dal$i ¢asti ndvodu je vysvétleno, jak ptidavat dalsi
ukoly.

Import postavy stromu, kresleni postav ukol, poli€ek a
odpoveédi

VloZte do stfedu scény postavu strom. MUZete pouzit obrazek stazeny z internetu. Upravte jeho velikost.

Fs

Nakreslete postavu ukol a zapiste do ni zadani Ukolu.

PFesurite na patfi¢na mista nazvy latek,
které se k rostliné dostavaji pfi jeji vyzivé
a téch, které vypousti z téla ven.

Scéna

Postava ukol - X 3 I y 139
Ukizat ® @& Velikost 100 Smér 90
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strom akol
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Vytvorte jednotlivé postavy policek a odpovédi. Policka musi mit barevnou vypln.

Presurite na patficna mista nazvy latek,
které se k rostliné dostavaji pfi jeji vyzivé
a téch,které vypousti z téla ven.

<

OXID UHLICITY SVETLO VODA KYSLIK

Jednotlivé otazky (Ukoly) budou Fizeny na pozadi. Do scénare pro pozadi vloZzte nasledujici kod.

prepni pozadi na pozadil «

Prvni (pravé tvoreny) Ukol se nacdte pfi zobrazeni prvniho pozadi. Do scénare pro postavu strom vloZte
nasledujici kod.

pfejdi na vrstvu  pozadi =

sko€ na x: o y: o

povoleno pfesouvat ne =

Podobné vytvorte kod pro postavu ukol a dalsi postavy. Vzdy je dlleZité nastavit, jestli je s postavou
povoleno presouvat. U odpovédi nastavte ano, u ostatnich postav ne.

prejdi na vrstvu  popredi »

screx @) D

povoleno pfesouvat ne «
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Interakce policek a odpovédi

Do kédu vsech odpovédi viozte prikazy, které zajisti, Ze spravna odpovéd zlstane v policku a nespravna
se vrati na plvodni misto.

po zméné pozadi na pozadil »

e nastav velikost na @ %

po Zzméné pozadi na pozadil «

opakuj stale

pfejdi na vrstvu  popfedi «

kdyz  ne dotykaSse policko-svétlo» ? tak

strex @) v €D wirex @) v €D

povoleno presouvat ano «

Pridani dalsich ukolu

Dalsi ukoly lze pridat po vlozeni dalSich pozadi. Vlozte dvé nova (prazdna) pozadi.

2x2

1
pozadi1
2x2
2
pozadi2
2x2
3 a

Do scény pridejte nové postavy predchozi a dalSi. Umistéte je v dolni ¢asti obrazovky a vloZte jim
nasledujici kod.
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po kliknuti na po zméné pozadina pozadi2 v po kliknuti na mé

nastav velikost na @ % pfepni pozadina  pfedchozi pozadi +

po kliknuti na [P ZICANE [P | [Pl < po Kiiknuti na mé po zméné pozadina pozadi3 «

nastav velikost na @ % pfepni pozadi na  dalsi pozadi = skryj se

po zméné pozadi na pozadiZ v

Postava predchozi se zobrazi az na druhém pozadi, postava dalSi se nezobrazi na poslednim (tfetim)
pozadi.

U vsech postav z 1. ukolu pridejte prikaz, aby se po prepnuti na dalsi pozadi skryly.

po kliknuti na po zméné pozadi na pozadil po zméné pozadina pozadi2 =

piejdi na vrstvu  pozadi -

sko€ na x: o y: o

povoleno pfesouvat ne =

vs o7

Nyni jiz miZete vytvorit dalsi ukoly.
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